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Tableau 2. Synthése des techniques ludopédagogiques.

Techniques ludopédagogiques | Propositions de définitions

Simulation gamifice Mode¢lisation (numeérique ou non) plus ou moins
01 simplifice du monde réel qui intégre des ¢lements de
gamification (points, competition, etc.).

Typologie Lépinard Activite pedagogique gamifiée | Toute activite pédagogique imaginée par le formateur

. . . . (e . dans laquelle sont inteerees des elements de eamification
N m N ? 4 g g

Serious game Jeu specifiquement developpé pour un usage sérieux et
pour repondre a un ou plusieurs objectif(s)
pedagogique(s). 1l ne neécessite donc pas d’adaptation par

Typologie parmi d’aUtreS, orientée sur |a I’enseignant-e qui doit par ailleurs se former au jeu et a

dé he de I luté L c el s ses objectifs.
€marche de aUteur’ P utot que sur activite Serious gaming intégral Détournement sans modification d’un jeu du commerce
elle-méme : afin de ['utiliser dans le cadre de la formation. C’est au

formateur de definir I'utilisation du jeu dans le cadre des
objectifs pedagogiques qu’il a lui-méme fixes.

Jeu d e rf) | e Serious gaming partiel Detournement d’un jeu du commerce ayant subi des
adaptations pedagogiques specifiques afin de faciliter son
intégration dans le cadre de la formation.

Escape game pedagoglque Learning by game-design Apprentissage réalisé au ftravers des recherches
documentaires et des activites de travail de groupe
o, permettant la conception d’un jeu. Le formateur fixe les
Jeu vidéo objectifs pédagogiques qui vont permettre aux
ctudiant-e-s d’claborer le jeu.

[ d Iat Ressource pretexte Utilisation des univers fantastiques ou attrayants des jeux
€u ac plat€au comme « appats » pour amecliorer ['engagement de

I’apprenant dans sa formation.

Apprentissage ludique incident | Apprentissage recalise lors des activites ludiques de loisir.
Il n’existe pas d’objectif pedagogique a priori (s1 ce n’est
ceux des game designers).

Metagame Apprentissage realise lors de recherches personnelles ou

Lé pl Nna rd Va N d 3 nge() Nn- De rumez 20 19 collaboratives concernant les univers et mécanismes des

-l / jeux. Il n’existe pas d’objectif peédagogique a prior et

Cap cefte pratique depend integralement de la volonte et de la
curiosité des joueurs.
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Un newsgame

Un newsgame realisé par des étudiant.e.s en
année(s)  mois  jour(s) journalisme, et supervisé entre autres une
doctorante ULB.
Un newsgame est un jeu d’information, plus ou
moins ludique, plus ou moins textuel.
Pour aller plus loin :
https://obsweb.net/blog/2015/02/20/newsgames/
https://ludologies-le-podcast-du-jeu-sous-toutes-
ses-formes.lepodcast.fr/numero-4-le-jeu-peut-il-
informer-2

On vous annonce une liste d’attente de 8 a 10 ans. Vous vous inscrivez,
et commencez vos recherches sur le marche prive.

Vous commencez vos recherches sur le marche locatif prive

° Encore trop peu de logements a finalité sociale en Région bruxelloise.

lof4

Proportion des logements a finalité sociale a Bruxelles
Au total, il y a 785 715 logements en Région bruxelloise, dont 11,2% de logements a finalité

https://journalisme.ulb.ac.be/lesoir/index.html
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https://obsweb.net/blog/2015/02/20/newsgames/
https://ludologies-le-podcast-du-jeu-sous-toutes-ses-formes.lepodcast.fr/numero-4-le-jeu-peut-il-informer-2
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Une enquéte interactive

(@ SceneCenter Forensic - CLUEDO_2018 - ]

N

_ Projet « Cluedo » proche d’une soirée<

w T P — enquéte, créé par yne enseignante en
sciences forensiques de I’ULB.
B . Nombreuses pistes et documents a
E— analyser par les étudiants, qui feront
des hypotheses et prendront des
décisions sur les suspects a interroger,
et les éléments matériels a analyser et
produiront un rapport final
d’interprétation.
Pour aller plus loin :
- | T, https://innovation-
< ra e | 1. ' pedagogique.iscparis.com/2019/12/17
45 ~ /g =t /dun-atelier-de-decouverte-de-la-
i) e e mediatheque-a-une-murder-party-

CC|p+ nom-de-code-isctigation/

> X


https://innovation-pedagogique.iscparis.com/2019/12/17/dun-atelier-de-decouverte-de-la-mediatheque-a-une-murder-party-nom-de-code-isctigation/
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Business game

°YOUTU|]E = Rechercher ]

Un business game créé par une enseignante ULB

en marketing. Serious game simulant les étapes de

r marketing a propos d’un produit.

§ | ‘  Composé de vidéos interactives (H5P), de quiz, de
\i‘\ — ’ IS I mails avec réponses automatiques, a réaliser en

équipe dans un temps court

MyCereal "Business Game” .
8 Pour aller plus loin :

. Fre:;entation 2020
I ) 0:31/0:34 . e e, .
httpsz//www.ceam.com/fr/deflnltlon-serlous-

Business Game MyCereal Presentation f
> Non répertoriée g e
183 vues 15 déc. 2020 . .
5 0 GCJ Jenaimepas ) Partager | Télécharger =+ Enregistrer ... /ﬁttps.//|Ud0|0g|eS-|e-pOdcaSt-dU-JEU-SOUS-tOUteS-
ses-formes.lepodcast.fr/numero-29-comment-
e Certificat Tourisme Commentaires a Ajoutez un commentaire... > p /

faire-jouer-au-travail-2

hitps://youtu.be/sI4BNT TiimM
cap 6



https://www.cesim.com/fr/definition-serious-game
https://ludologies-le-podcast-du-jeu-sous-toutes-ses-formes.lepodcast.fr/numero-29-comment-faire-jouer-au-travail-2
https://youtu.be/sI4BNTTiimM
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Black Friday : Escape game

Un escape game pédagogique créeé au sein de
T e Pl |'Universite d’Avignon, avec H5P, Moodle et

" " ‘\:_»4 -\ Genially.

I __‘ _ \\?ﬂ‘\l Pour aller plus loin :. o
. https://oer.uclouvain.be/jspui/handle/20.500.1227

'jh Em 8 5 e
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https://scape.enepe.fr/
https».///Iudologies-le-podcast-du-jeu-sous-toutes-
-formes.lepodcast.fr/numero-28-comment-on-
/fait-u n-escape-game-2
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P Pl ) 12:16/33:36 O B £ [« [1 '3

#33 - Black Friday : un escape game en ligne pour réviser l'anglais !

=B

cap https://youtu.be/cbU8LCagUulU 7



https://oer.uclouvain.be/jspui/handle/20.500.12279/453
https://scape.enepe.fr/
https://ludologies-le-podcast-du-jeu-sous-toutes-ses-formes.lepodcast.fr/numero-28-comment-on-fait-un-escape-game-2
https://youtu.be/cbU8LCagUuU
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BioGO

Un jeu de capture/collection, inspiré
- ., = == = dePokemon GO! Créé par un
“oet BlOGOVisualizer . ansaiagnant agronome de I’'UCLouvain.
cewwme  Quétes demandant aux étudiants de
t_ ~ «trouver des éléments a relocaliser via
- 4 'application sur une carte. Principes
de réalité augmenteée.

BioGO Interactive map A propos Les régles Rapport global Classement final Rapports individuels
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' s Trouvez cette plante : Sur la tige, une fleur a
: ; I'extrémité apicale - Rouges sont ses pétales -
o Chiffonnés dans leur bouton ils sont - Une myriade
S “0 I o d’étamines noires lors de la floraison

5509 trouvailles

| : Pour aller plus loin :
Al II _:llll .l http://www.wikigarrigue.info/wikil7/
FT ~ wakka.php?wiki=GeoCaching
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Cette quéte a été trouvée par le groupe 30
Points = 3
Trouvée le 2019:04:30 14:52:45 - 50.6732711791667

>


http://www.wikigarrigue.info/wiki17/wakka.php?wiki=GeoCaching
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Smartphone physics challenge

o Format livret AS . . .« [ .
¥ (o) 'i _ Principes de gamification : classements,

et compétitions, utilisation des réseaux
sociaux, creativite.
Pour aller plus loin :

oy u 555
u ‘L'} ‘l,ﬁ-_«f@if

Le challenge

) https://hebergement.universite-paris-
B R saclay.fr/supraconductivite/smartphone
& 36 -physics-challenge/les-61-methodes/

/

cap’ https://youtu.be/GINRPJILFto



https://hebergement.universite-paris-saclay.fr/supraconductivite/smartphone-physics-challenge/les-61-methodes/
https://youtu.be/GlnRPJlLFto
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Gamification sur Moodle
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Points, badges, niveaux... sont des éléments typiques
de la gamification facilement implémentables dans
Moodle. Moodle est un LMS open-source, utilisés par
de nombreux établissements d’enseignement
(supérieur).

Les modules Progressez!, Open Badges, ou Inventaire
notamment permettent d’intégrer ces éléments
ludiques dans les espaces de cours.

Attention a éviter le gadget!

Pour aller plus loin :
https://docs.moodle.org/400/en/Main page

https://levelup.plus/ (payant)

x


https://docs.moodle.org/400/en/Main_page
https://levelup.plus/

Quelques conseils

e Pourquoi faire un jeu?
Approprié?

« Jouer plus, augmenter sa culture
ludique

« Tester, equilibrer, réguler

« S’entourer « d’ experts »

cap

Formuler des objectifs
d’apprentissage

Prendre en compte la triple
concordance (jeu = méthode)

Evaluer le dispositif

11
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Quelques ressources (\F‘

@®Mécanicartes, de Prismatik ® https://fidbak.io/ressources- 205
gamification/gamificartes/ 9 DD

(® Adapter un jeu pour la classe, Tacq V. ® https://akdt.be/fr/stages/2022/lescape-game-et-la-
https://ludilab.be/IMG/pdf/ebook _adapter narration—interactive—de—lenigme—a—la—soenograpk:é

et_creer_un_jeu_pour_la_classe tacq.pdf

@https://scape.enepe.fr/ O hitps://opentab.be/ C

@®https:/ludologies-le-podcast-du-jeu-  ® https://ludilab.be/#carousel-hex
sous-toutes-ses-tormes.lepodcast.fr |

h
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https://ludilab.be/IMG/pdf/ebook_adapter_et_creer_un_jeu_pour_la_classe_tacq.pdf
https://scape.enepe.fr/
https://ludologies-le-podcast-du-jeu-sous-toutes-ses-formes.lepodcast.fr/
https://fidbak.io/ressources-gamification/gamificartes/
https://akdt.be/fr/stages/2022/lescape-game-et-la-narration-interactive-de-lenigme-a-la-scenographie/
https://openfab.be/
https://ludilab.be/#carousel-hex

